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ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
В общих чертах
Обращение к объектам в Digitals осуществляется через их порядковые номера. В Digitals есть список карт – следовательно каждая карта имеет в данном списке свой порядковый номер. Каждая карта содержит ещё три списка: список объектов (точки, линии и т.д.), список слоёв, список параметров (содержит семантическую информацию). Значит, что бы обратиться к конкретному слою нужно знать порядковый номер карты, которая содержит нужный нам слой, и порядковый номер слоя. Для каждого объекта (точки, линии и т.д.) есть два списка: список координат точек, из которых состоит объект и список параметров доступных для данного объекта. Значит, что бы получить конкретную точку нужно знать порядковые номера: карты, объекта и точки. Обращение ко всем остальным элементам происходит по аналогии.
Все объекты, библиотеки классов, ссылается на данные, которые содержит карта в Digitals. Для организации ссылок используются следующие порядковые номера списков: MapNumber – порядковый номер карты; MemberNumber – порядковый номер объекта (точки, линии и т.д.), слоя или параметра; Number (PointNumber, ParameretNumber и т.д.) – порядковые номера точек, параметров объекта и т.д.
Для установления связи между экземпляром класса и данными карты Digitals используются конструкторы классов (параметры конструкторов приведены в описании каждого класса). В общем виде конструктор имеет следующий вид:
ИмяКласса.Create(Number, MemberNumber, MapNumber)

Параметры Number и MemberNumber могут отсутствовать в зависимости от используемого класса. Параметр MapNumber по умолчанию равен – 1 что указывает на работу с данными активной карты.
Добавить данные на карту Digitals можно методом Add соответствующего класса.
Сервер сообщений log файла
Следит за изменением лог файла карты, конечно если он существует. Недостаток - временная задержка добавления информации в лог файл а, следовательно, и отправление сообщения. Удобно использовать при синхронизации базы данных приложения с данными Digitals во время сбора и редактирования карты. Включается установление параметра MesEngine=True в функции NovatorStart. Инициирует следующие сообщения:
· WM_DIGITALS_CREATE_OBJECT
· WM_DIGITALS_CHANGE_OBJECT
· WM_DIGITALS_DELETE_OBJECT
Сервер сообщений режиме сбора объектов
Основное назначение – создание новых инструментов. Основывается на использовании перехвата событий мыши и клавиатуры с последующим анализом изменений на карте. Включается установление параметра RTServer=True в функции NovatorStart а так же добавлением кода:

  if (Msg.Msg =  WM_MYMOUSEHOOK) or (Msg.Msg = WM_MYKEYHOOK) then

    Begin

    RTEngineStream.Resume;

    End;

в обработчик событий формы приложения. Инициирует следующие сообщения: 

· WM_DIGITALS_START_EDIT
· WM_DIGITALS_ADD_POINT
· WM_DIGITALS_DELETE_POINT
· WM_DIGITALS_STOP_EDIT
· WM_DIGITALS_SELECT_OBJECT
· WM_DIGITALS_ADD_OBJECTPOINT
ОПРЕДЕЛЁННЫЕ ТИПЫ
NLType
Перечисление, определяет тип слоя:

· nlGroup;

· nlPolygon;

· nlSpline;

· nlPoint;

· nlSymbol;

· nlFrame;

· nlTable;

· nlReliefModel;

· nlList;

· nlImg;

· nlTin;

· nlOle;

· nlCaption;

· nlTrajectory;

· nlModel

· nlOthers.
NPType
Перечисление, определяет тип параметра: 
· npByte;

· npWord;

· npInteger
· npFloat;

· npString;

· npBoolean;

· npFile;

· npList;

· npTable;

· npOthers.
nPoint
Запись, определяющая статическую точку, имеет поля, описанные ниже:
· nPoint.X : Double;
· nPoint.Y : Double;
· nPoint.Z : Double.
ПЕРЕМЕННЫЕ И ФУНКЦИИ СРЕДЫ
NovatorStart
Стартует работу Novatora:

NovatorStart(
AplSelf:TComponent;
ServerPort:Integer;
MesEngine:Boolean;
RTServer:Boolean;

SynServer:Boolean)

AplSelf – ссылку на приложение которому будут адресованы сообщения, содержится в переменной ApplicationSelf; ServerPort – номер порта связи с сервером команд Digitals; MesEngine – флаг старта сервера сообщений log файла; RTServer – флаг старта сервера сообщений режиме сбора объектов.
NovatorStop()
Процедура останавливающая работу Novatora:

ApplicationSelf
Содержит ссылку на форму, которой будут адресоваться сообщения.
ServerComandPort
Содержит номер порта связи с сервером команд Digitals.
Connector
Экземпляр класса TNConnector, через который осуществляется связь с сервером команд Digitals.
CountTrySend
Количество попыток обращений к серверу команд Digitals. По умолчанию принимает значение 10. Если в течении CountTrySend раз ответ не был получен, тогда генерируется исключительная ситуация ENServerNotFind.
WaitReply
Задержка возвращения ответа сервера команд, в миллисекундах. По умолчанию принимает значение 0. Необходима, когда сервер не успевает обрабатывать запросы. Если появляются непонятные ошибки – устанавливайте значение WaitReply = 5. (вообще смотрите по обстоятельствам). ВАЖНО – ПРИ РАБОТЕ СЕРВЕРА СООБЩЕНИЯ РЕЖИМА СБОРА ОБЪЕКТОВ WAITREPLY ДОЛЖНО ИМЕТЬ ЗНАЧЕНИЕ 0.
WaitRT
Интервал времени, в миллисекундах, между событием типа клик мыши или нажатием на клавишу и началом анализа случившихся изменений. По умолчанию принимает значение 75. Используется при работе сервера сообщений режима сбора объектов. Если установить слишком маленькое значение возможно зависание компьютера ( при большом значении Digitals начинает притормаживать. Экспериментируйте.
СООБЩЕНИЯ
WM_DIGITALS_CREATE_OBJECT
Оповещает приложение о добавлении объекта на карту. В поле WParam, сообщения, содержится номер добавленного объекта. Генерируется сервером сообщений log файла.
WM_DIGITALS_CHANGE_OBJECT
Оповещает приложение об изменении объекта на карте. В поле WParam, сообщения, содержится номер изменённого объекта. Генерируется сервером сообщений log файла.
WM_DIGITALS_DELETE_OBJECT
Оповещает приложение об удалении объекта из карты. В поле WParam, сообщения, содержится номер удалённого объекта. Генерируется сервером сообщений log файла.
WM_DIGITALS_START_EDIT
Оповещает приложение о начале сбора объекта. В поле WParam сообщения, содержится номер объекта сбор которого осуществляется. Генерируется сервером сообщений режима сбора объектов.

WM_DIGITALS_ADD_POINT
Оповещает приложение о добавлении точки в объект сбора. В поле WParam сообщения содержится номер объекта, в поле LParam – номер добавленной точки. Генерируется сервером сообщений режима сбора объектов.

WM_DIGITALS_DELETE_POINT
Оповещает приложение об удалении точки из объекта сбора. В поле WParam сообщения содержится номер объекта, в поле LParam – номер удалённой точки. Генерируется сервером сообщений режима сбора объектов.

WM_DIGITALS_STOT_EDIT
Оповещает приложение о завершении сбора объекта. В поле WParam сообщения содержится номер объекта сбор которого был завершён. Генерируется сервером сообщений режима сбора объектов.

WM_DIGITALS_SELECT_OBJECT
Оповещает приложение о выделении объектов. В поле WParam сообщения содержится номер первого из выделенных объектов, в поле LParam – количество выделенных объектов. Генерируется сервером сообщений режима сбора объектов.

WM_DIGITALS_ADD_OBJECTPOINT
Оповещает приложение о добавлении объекта типа точка. В поле WParam сообщения содержится номер добавленного объекта.  Генерируется сервером сообщений режима сбора объектов.

ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ КЛАССЫ
Класс TNPointsList
Класс содержит статический список точек, который не связан с Digitals (в отличии от класса TNPoints). Данный класс используется для хранения и передачи списков координат в качестве параметров.
	Члены класса TNPointList

	Имя
	Тип
	Описание

	GetPoint(PointNumber: Integer)
	nPoint
	Возвращает точку с порядковым номером PointNumber.

	AddPoint( mPoint: nPoint)
	-
	Добавляет точку в список.

	AddPoint(X, Y, Z: Double)
	-
	Добавляет точку в список.


Класс TNObjectList
Класс содержит статический список объектов, который не связан с Digitals (в отличии от класса TNObjects). Используется для определения типа функций, которые возвращают списки объектов.
	Члены класса TNPointList

	Имя
	Тип
	Описание

	Create( mMapNumber: Integer)
	-
	Конструктор. Переменная mMapNumber содержит номер карты, которой принадлежат объекты списка. По умолчанию mMapNumber = -1 – номер активной карты.

	GetObject( ObjectNumber: Integer)
	TNObject
	Возвращает объект с порядковым (по списку) номером ObjectNumber.

	AddObject( mObjectNumber: Integer);
	Integer
	Добавляет объект в список, mObjectNumber – уникальный идентификатор объекта.

	LoadNumberList( NumbersObject: TStream);
	-
	Загружает список объектов. NumbersObject – поток, содержащий уникальные идентификаторы объектов.


Пример: использование класса TNObjectList
var MyMap: TNMap;

begin

  TRY

  //Создаём объект, ссылающийся на активную карту.

  MyMap := TNMap.Create();

  //Выводим сообщение с количеством выделенных объектов

  ShowMessage(IntToStr(MyMap.SelectedObjects.Count));

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
КЛАССЫ РАБОРЫ С ДИГИТАЛС
Класс ТNConnector(TIdTCPClient)
Обеспечивает:
· контроль целостности приёма данных большого объёма;

· контроль загруженности программного комплекса Digitals.
Класс TNConnector использует две глобальные переменные WaitReply и CountTrySend.
	Члены класса TNConnector

	Имя
	Тип
	Описание

	Create(ServerPort:

Integer; AplSelf: TForm)
	-
	Конструктор, переменная ServerPort указывает порт для связи с сервером команд Digitals, AplSelf – ссылку на форму приложения.

	SendRStream(Com: String):
	TStringStream 
	Отправляет команду Com серверу команд Digitals, ответ возвращается в виде потока (См. пример).


Пример: использование Connector
//Переменная Connector создаётся автоматически при старте Novator
  CurCount := StrToInt(Connector.SendRStream('Map.Count').DataString);
Класс TNBaseObject
Абстрактный класс, является базовым для всех объектов, используемых при организации работы с Digitals.
	Члены класса TNBaseObject

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Номер карты, которой принадлежит объект

	Create( MapNumber)
	-
	Определяет значение переменной MapNumber.


Класс TNMapMember(TNBaseObject)
Расширяет функциональность класса TNBaseObject для работы с членами карты и их составными частями (точки, линии, слои, параметры).
	Члены класса TNMapMember

	Имя
	Тип
	Описание

	MemberNumber
	Integer/read only
	Порядковый номер члена - уникальный идентификатор в Digitals*

	Create (MemNumber: Integer; MNumber:Integer)
	-
	Устанавливает связь экземпляра класса с объектом MemNumber карты MNumber Digitals. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.


* Digitals построен таким образом, что уникальный идентификатор Number, по отношению к объектам (точки, лини и т.д.), является стабильным только для текущего сеанса, работы с картой.

Класс TNMapMembers(TNBaseObject)
Расширяет функциональность класса TNBaseObject для работы с коллекциями объектов карты (точки объектов, объекты карты и т.д.).
	Члены класса TNMapMembers

	Имя
	Тип
	Описание

	Count
	Integer/read only
	Возвращает количество объектов коллекции.


Класс TNPoint(TNMapMember)
Расширяет функциональность класса TNMapMember необходимую для работы с точкой объекта. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNPoint, который ссылается на несуществующий объект в Digitals вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNPoint

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит точка

	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор объекта, которому принадлежит точка.

	Number
	Integer/read only
	Содержит порядковый номер точки в объекте, нумерация начинается с 1.

	Delete
	-
	Удаляет точку из объекта.

	Create (PNumber, MemNumber, MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с точкой PNumber, объекта MemNumber карты MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта. 

	Х, У, Z
	Float
	Содержат координаты Х, У, Z точки объекта. 

	CoordString
	Integer/read only
	Содержит строку координат в формате: 140.526 189.272 0.000


Пример: использование класса TNPoint
var MyPoint: TNPoint;

begin

  TRY

    //Создаём объект ссылающийся на первую точку первого объекта активной карты

    MyPoint := TNPoint.Create(1,1);

    //Увеличиваем координату X на 100 метров

    MyPoint.X := MyPoint.X + 100;

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
ИСПОЛЬЗУЙТЕ КЛАСС TNPOINT ЧЕРЕЗ ПОЛЕ POINTS КЛАССА TNOBJECT
Класс TNObjectLayer(TNMapMember)



Расширяет функциональность класса TNMapMember необходимую для работы со слоем объекта. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNObjectLayer, который ссылается на несуществующий объект в Digitals вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNObjectLayer

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит слой


	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор объекта, которому принадлежит слой.

	LayerNumber
	Integer/read only
	Содержит порядковый номер слоя в списке слоёв.

	Create (MemNumber: Integer; MNumber:Integer)
	-
	Устанавливает связь экземпляра класса с объектом MemNumber карты MNumber Digitals. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.

	Code
	Integer
	Содержит код присвоенный слою.

	Type
	NLType/read only
	Содержит тип слоя

	Name
	String
	Содержит имя слоя


Пример: использование класса TNObjectLayer
var MyObjectLayer: TNObjectLayer;

begin

  TRY

    //Создаём объект ссылающийся на первый объект первой карты

    MyObjectLayer := TNObjectLayer.Create(1,1);

    //Показываем код слоя которому принадлежит объект

    ShowMessage(MyObjectLayer.Name);

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end; 
ИСПОЛЬЗУЙТЕ КЛАСС TNOBJECTLAYER ЧЕРЕЗ ПОЛЕ LAYER КЛАССА TNOBJECT.
Класс TNMapLayer(TNMapMember)
Расширяет функциональность класса TNMapMember необходимую для работы со слоем карты. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNMapLayer, который ссылается на несуществующий объект в Digitals вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNMapLayer

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит слой. 

	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор слоя.

	Create (MemNumber, MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его со слоем MemNumber карты MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта. 

	Code
	Integer
	Содержит код присвоенный слою.

	LayerType
	NLType
	Содержит тип слоя*

	Name
	String
	Содержит имя слоя

	Parameters
	TNLayerParameters
	Содержит перечень параметров определённых для слоя.


* - в случае некорректного возвращения/задания типа слоя правь функции IntToNLType и NLTypeToInt, в них определена работа со слоями для Digitals от 17.03.2009.
Пример: использование класса TNMapLayer
var MyMapLayer: TNMapLayer;

begin

  TRY

    //Создаём объект ссылающийся на первый слой активной карты

    MyMapLayer := TNMapLayer.Create(1);

    //Изменяем тип слоя на полигон

    MyMapLayer.LayerType := nlPolygon;

    //Устанавливаем код слоя 1000

    MyMapLayer.Code := 1000;

    //Выводим сообщение с именем слоя и количеством присвоенных ему параметров

    ShowMessage(MyMapLayer.Name + ' содержит параметров ' + IntToStr(MyMapLayer.Parameters.Count));

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
Класс TNObjectParameter(TNMapMember)
Расширяет функциональность класса TNMapMember, необходимую для работы с параметром объекта. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNObjectParameter, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNObjectParameter

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит параметр

	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор объекта, которому принадлежит параметр.

	ParameterNumber
	Integer/read only
	Содержит порядковый номер параметра в списке параметров.

	Create (ParamNumber, MemNumber, MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с параметром ParamNumber, объекта MemNumber карты MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.

	Code
	Integer/read only
	Содержит код присвоенный параметру.

	ParameterType
	NPType/read only
	Содержит тип слоя.

	Name
	String/read only
	Содержит имя слоя.

	Value
	String
	Содержит значение параметра.


Пример: использование класса TNObjectParameter
var MyObjectParameter: TNObjectParameter;

begin

  TRY

    //Создаём объект ссылающийся на первый параметр первого объекта первой карты

    MyObjectParameter := TNObjectParameter.Create(1,1,1);

    //Если параметр имеет значение типа Строка присваиваем ему значение "Строка"

    if MyObjectParameter.ParameterType = npString then

      MyObjectParameter.Value := 'Строка';

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
ИСПОЛЬЗУЙТЕ КЛАСС TNOBJECTPARAMETER ЧЕРЕЗ ПОЛЕ PARAMETERS КЛАССА TNOBJECT.
Класс TNLayerParameter(TNMapMember)
Расширяет функциональность класса TNMapMember, необходимую для работы с параметром слоя. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNLayerParameter, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNLayerParameter

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит параметр

	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор слоя, которому принадлежит параметр.

	Number
	Integer/read only
	Содержит порядковый номер параметра в списке параметров слоя.

	Create (ParamNumber, MemNumber, MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с параметром ParamNumber, слоя MemNumber карты MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.

	Code
	Integer/read only
	Содержит код присвоенный параметру.

	ParameterType
	NPType/read only
	Содержит тип параметра.

	Name
	String/read only
	Содержит имя параметра.


Пример: использование класса TNLayerParameter
var MyLayerParameter: TNLayerParameter;

begin

  TRY

    //Создаём объект ссылающийся на первый параметр первого слоя первой карты

    MyLayerParameter := TNLayerParameter.Create(1,1,1);

    //Показываем сообщение с кодом параметра

    ShowMessage(IntToStr(MyLayerParameter.Code));

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
ИСПОЛЬЗУЙТЕ КЛАСС TNLAYERPARAMETER ЧЕРЕЗ ПОЛЕ PARAMETERS КЛАССА TNMAPLAYERS.
Класс TNMapParameter(TNMapMember)
Расширяет функциональность класса TNMapMember, необходимую для работы с параметрами карты. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNMapParameter, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNMapParameter

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит параметр.

	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор параметра.

	Create (MemNumber, MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с объектом MemNumber карты MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.

	Code
	Integer
	Содержит код присвоенный параметру.

	ParameterType
	NPType
	Содержит тип параметра.

	Name
	String
	Содержит имя параметра.


Пример: использование класса TNMapParameter


 var MyMapParameter: TNMapParameter;

begin

  TRY

    //Создаём объект ссылающийся на первый параметр активной карты

    MyMapParameter := TNMapParameter.Create(1);

    //Изменяем тип параметра на строку
    MyMapParameter. ParameterType := npString;

    //Устанавливаем код параметра 2000

    MyMapParameter.Code := 2000;

    //Переименовываем параметр
    MyMapParameter.Name := ‘Объём’;
  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
Класс TNObject(TNMapMember)
Расширяет функциональность класса TNMapMember, необходимую для работы с объектами карты. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNObject, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNObject

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит объект.

	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор объекта.

	Create (ObjectNumber, mMapNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с объектом ObjectNumber карты mMapNumber. По умолчанию mMapNumber = -1 – текущая карта.

	Layer
	TNObjectLayer
	Содержит информацию о слое которому принадлежит объект.

	Points
	TNPoints
	Содержит список точек объекта.

	Parameters
	TNObjectParameters
	Содержит информацию о параметрах объекта и их значениях.

	Delete
	-
	Удаляет объект на карте Digitals.

	Selected
	Boolean
	Содержит информацию о том выделен объект или нет. Если присвоить полю значение True – происходит выделение объекта, False – выделение объекта снимается.


Пример: использование класса TNObject

 var MyObject1:TNObject;

    MyObject2:TNObject;

    MyMap: TNMap;

begin

  TRY

  //Ссылаемся на первый объект второй карты

  MyObject1 := TNObject.Create(1,2);

  //Ссылаемся на активную карту

  MyMap := TNMap.Create();

  //Если на активной карте есть быделенные объекты

  if MyMap.SelectedObjects.Count > 0 then

    Begin

    //получаем ссылку на первый из них

    MyObject2 := MyMap.SelectedObjects.GetObject(1);

    //Присваиваем точки первого объекта второму, так можно

    MyObject2.Points := MyObject1.Points;

    //Перемещаем объект на слой с кодом 100

    MyObject2.Layer.Code := 100;

    //Присваиваем параметру с именем Улог значение 90

    MyObject2.Parameters.GetOfName('Угол').Value := '90';

    End;

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
Класс TNPoints(TNMapMembers)
Расширяет функциональность класса TNNapMembers, необходимую для работы со списком точек, из которых состоит объект. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNPoints, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNPoints

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит объект, чьи координаты содержит список.

	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор объекта, чьи координаты содержит список.

	Delete(PointNumber)
	-
	Удаляет точку с номером Number, нумерация начинается с 1.

	Count
	Integer
	Количество точек у объекта.

	Create (MemNumber, MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с объектом MemNumber карты MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.

	GetOfNumber (PointNumber: Integer)
	TNPoint
	Возвращает точку с порядковым PointNumber, нумерация начинается с 1.

	AddPoint(X,Y,Z: Double)
	Integer
	Добавляет объекту точку с координатами X, Y и Z. Возвращает порядковый номер добавленной точки.

	AddPoint (Point: TNPoint)
	Integer
	Добавляет точку в объект. Возвращает порядковый номер добавленной точки.


Пример: использование класса TNPoints

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

var MyPoints1:TNPoints;

    MyPoints2:TNPoints;

    i:Integer;

begin
  TRY
  //Создаём списки точек, ссылающиеся на первый и второй объекты активной карты

  MyPoints1 := TNPoints.Create(1);

  MyPoints2 := TNPoints.Create(2);

  //Удаляем первую точку первого объекта

  MyPoints1.Delete(1);

  //Добавляем точки второго объекта первому

  for i:=1 to MyPoints2.Count do
    MyPoints1.Add(MyPoints2.GetOfNumber(i));

  //Добавляем первому объекту точку с координатами 0 0 0

  MyPoints1.Add(0,0,0);

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
ИСПОЛЬЗУЙТЕ КЛАСС TNPOINTS ЧЕРЕЗ ПОЛЕ POINTS КЛАССА TNOBJECT.
Класс TNObjects(TNMapMembers)
Расширяет функциональность класса TNNapMembers, необходимую для работы со списком объектов принадлежащих карте. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNObjects, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNObjects

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежат объекты.

	Count
	Integer/read only
	Количество объектов на карте.

	Create (MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с картой MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.

	GetOfNumber (NumberOfList: Integer)
	TNObject
	Возвращает объект с порядковым NumberOfList, нумерация начинается с 1. NumberOfList – номер объекта в списке объектов (НЕ ПУТАТЬ С УНИКАЛЬНЫМ ИДЕНТИФИКАТОРОМ ОБЪЕКТА Number). См. пример.

	Add( mLayer: TNMapLayer; mMapNumber: Integer);
	Integer
	Добавляет на слой mLayer карты mMapNumber новый объект. По умолчанию mMapNumber = -1 – текущая карта.

	ObjectsList
	TNObjectList
	Возвращает статический список объектов карты.

	SelObjectsList
	TNObjectList
	Возвращает статический список выделенных объектов карты.


Пример: использование класса TNObjects
      Os:TNObjects;

begin
  TRY
  //Создаём список объектов активной карты

  Os := TNObjects.Create();

    //Выводим сообщение с уникальным идентификатором объекта
    ShowMessage(IntToStr(Os.GetOfNumber(2).MemberNumber));

  EXCEPT

    On E:ENObjectNotExist do ShowMessage(E.Message);
    On E:ENServerNotFind do ShowMessage(E.Message);

  END;
Класс TNMapLayers(TNMapMembers)
Расширяет функциональность класса TNNapMembers, необходимую для работы со списком объектов принадлежащих карте. Для работы со списком слоёв карты. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNMapLayers, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNMapLayers

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит список слоёв.

	Count
	Integer/read only
	Количество слоёв на карте.

	Create (MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с картой MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.

	GetOfNumber (Number: Integer)
	TNMapLayer
	Возвращает слой с порядковым номером Number, нумерация начинается с 1.

	GetOfCode (Code: Integer)
	TNMapLayer
	Возвращает слой с кодом Code.

	GetOfName (Name: String)
	TNMapLayer
	Возвращает слой с именем Name.

	Add(MapLayer:
TNMapLayer)
	Integer
	Добавляет в список слоём слой MapLayer. Возвращает номер добавленного слоя.

	Add(Code: Integer; Name: String; LayerType: nlType):
	Integer
	Добавляет в список слоём слой с кодом Code, именем Name и типом LayerType. Возвращает номер добавленного слоя


Пример: использование класса TNMapLayers
var MyLayers1: TNMapLayers;

    MyLayers2: TNMapLayers;

    i:Integer;

begin

  TRY

    //Создаём объекты, ссылающиеся на списки слоёв первой и второй карты.

    MyLayers1 := TNMapLayers.Create(1);

    MyLayers2 := TNMapLayers.Create(2);

    //Копируем все слои с карты 1 на карту 2

    for i:= 1 to MyLayers1.Count do

      MyLayers2.Add(MyLayers1.GetOfNumber(i));

    //Добавляем слой на карту 2

    MyLayers2.Add(200,'Сооружения',nlPolygon)

    //Выводим сообщение с именем слоя имеющего код 100

    MyLayers2.GetOfCode(100).Name

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;

ИСПОЛЬЗУЙТЕ КЛАСС TNMAPLAYERS ЧЕРЕЗ ПОЛЕ LAYERS КЛАССА TNMAP.
Класс TNMapParameters(TNMapMembers)
Расширяет функциональность класса TNNapMembers, необходимую для работы со списком параметров карты. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNMapLayers, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNMapParameters

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит список параметров.

	Count
	Integer/read only
	Количество параметров на карте.

	Create (MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с картой MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта. 

	GetOfNumber (Number: Integer)
	TNMapParameter
	Возвращает параметр с порядковым номером Number, нумерация начинается с 1.

	GetOfCode( Code: Integer)
	TNMapParameter
	Возвращает параметр с кодом Code. 

	GetOfName( Name: String)
	TNMapParameter
	Возвращает параметр с именем Name.

	Add( Code: Integer; Name: String; Type: npType;)
	Integer
	Создаёт экземпляр класса и член с кодом Code, с именем Name и типом Type. Возвращает номер добавленного параметра.

	Add( Parameter: TNMapParameter; MapNumber: Integer)
	Integer
	Создаёт экземпляр класса и член аналогичный заданному Parameter. Возвращает номер добавленного параметра.


Пример: использование класса TNMapParameters
var MyParameters1: TNMapParameters;

    MyParameters2: TNMapParameters;

    i:Integer;

begin

  TRY

    //Создаём объекты, ссылающиеся на списки параметров первой и второй карты.

    MyParameters1 := TNMapParameters.Create(1);

    MyParameters2 := TNMapParameters.Create(2);

    //Копируем все параметры с карты 1 на карту 2

    for i:= 1 to MyParameters1.Count do

      MyParameters2.Add(MyParameters1.GetOfNumber(i));

    //Добавляем параметр на карту 2

    MyParameters2.Add(200,'Этажность',npInteger);
    //Выводим сообщение с именем параметра имеющего код 100

    MyParameters2.GetOfCode(100).Name

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;

ИСПОЛЬЗУЙТЕ КЛАСС TNMAPLAYERS ЧЕРЕЗ ПОЛЕ PARAMETERS КЛАССА TNMAP.
Класс TNLayerParameters(TNMapMembers)
Расширяет функциональность класса TNNapMembers, необходимую для работы со списком параметров слоя. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNLayerParameters, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNLayerParameters

	Имя
	Тип
	Описание

	AddParameter (MapParameter: TNMapParameter)
	Integer
	Добавляет в список параметров слоя параметр MapParameter. Если параметр уже имеется генерируется исключительная ситуация ENAddRepeatObject.

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит слой.

	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор слоя, чьи параметры содержит список.

	Create (LayerNumber, MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его со слоем  LayerNumber карты MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.

	DeleteParameter( MapParameter: TNMapParameter);
	-
	Исключает из списка параметров слоя параметр MapParameter.

	Count
	Integer/read only
	Количество параметров у слоя.

	GetOfNumber( NumberOfList: Integer)
	TNLayerParameter
	Возвращает параметр с порядковым номером NumberOfList, нумерация начинается с 0 (НЕ ПУТАТЬ С УНИКАЛЬНЫМ ИДЕНТИФИКАТОРОМ ОБЪЕКТА Number).


Пример: использование класса TNLayerParameters
var MyLayerParameters:TNLayerParameters;

    MyMap:TNMap;

begin
  TRY
  //Ссылаемся на список параметров первого слоя активной карты

  MyLayerParameters := TNLayerParameters.Create(1);

  //Ссылаемся на активную карту

  MyMap := TNMap.Create();

  //Добавляем слою параметр с именем Отметка

  MyLayerParameters.AddParameter(MyMap.Parameters.GetOfName('Отметка'));

  //Удаляем из слоя параметр с кодом 100

  MyLayerParameters.DeleteParameter(MyMap.Parameters.GetOfCode(100));

  //Выводим сообщение с колличеством параметров у слоя

  ShowMessage(IntTOStr(MyLayerParameters.Count));

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
ИСПОЛЬЗУЙТЕ КЛАСС TNLAYERPARAMETERS ЧЕРЕЗ ПОЛЕ PARAMETERS КЛАССА TNMAPLAYERS.
Класс TNObjectParameters(TNMapMembers)
Расширяет функциональность класса TNNapMembers, необходимую для работы со списком параметров объекта. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNObjectParameters, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNObjectParameters

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты, которой принадлежит объект, чьи параметры содержит список.

	MemberNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор объекта, чьи параметры содержит список.

	Create (ObjectNumber, MNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с объектом ObjectNumber карты MNumber. По умолчанию MNumber = -1 – текущая карта.

	Count
	Integer/read only
	Количество параметров у объекта.

	GetOfNumber (NumberOfList: Integer)
	TNObjectParameter
	Возвращает параметр с порядковым номером NumberOfList, нумерация начинается с 1. (НЕ ПУТАТЬ С УНИКАЛЬНЫМ ИДЕНТИФИКАТОРОМ ОБЪЕКТА Number).

	GetOfCode (Code: Integer)
	TNObjectParameter
	Возвращает параметр с кодом Code. 

	GetOfName (Name: String)
	TNObjectParameter
	Возвращает параметр с именем Name. 


Пример: использование класса TNObjectParameters
var MyObjectParameters:TNObjectParameters;

    i:Integer;

begin
  TRY
  //Ссылаемся на список параметров первого объекта активной карты

  MyObjectParameters := TNObjectParameters.Create(1);

  //Перебераем все параметры первого объекта

  For i:=1 to MyObjectParameters.Count do

      //Если параметр целочисленного типа

      if MyObjectParameters.GetOfNumber(i).ParameterType = npInteger then

          //Присваиваем его значению 0

          MyObjectParameters.GetOfNumber(i).Value := '0'

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;

end;
ИСПОЛЬЗУЙТЕ КЛАСС TNOBJECTPARAMETERS ЧЕРЕЗ ПОЛЕ PARAMETERS КЛАССА TNOBJECT.
Класс TNMap(TNBaseObject)
Расширяет функциональность класса TNBaseObject, необходимую для работы с картой Digitals. Если происходит обращение к свойствам и методам экземпляра класса TNObjectParameters, который ссылается на несуществующий объект в Digitals, вызывается исключительная ситуация ENObjectNotExist.
	Члены класса TNMap

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer/read only
	Содержит уникальный идентификатор карты.

	Create (mMapNumber: Integer);
	-
	Создаёт экземпляр класса, связывает его с картой mMapNumber. По умолчанию mMapNumber = -1 – текущая карта.

	Create(Template: String)
	-
	Создаёт экземпляр класса и карту в Digitals в соответствии с заданным шаблоном Template.

	Name
	String/read only
	Содержит путь доступа к карте.

	SaveAs(Name: String)
	-
	Сохраняет карту с заданным именем Name (Name содержит полный путь доступа к карте).

	Objects
	TNObjects
	Обеспечивает работы с объектами карты.

	Layers
	TNLayers
	Обеспечивает работу со слоями карты.

	Parameters
	TNParameters
	Обеспечивает работу с параметрами карты.

	SelectedObjects
	TNObjectList
	Возвращает выделенные объекты на карте.


Пример: использование класса TNMap
var MyMap1:TNMap;

    MyMap2:TNMap;

begin
  TRY
  //Ссылаемся на активную карту

  MyMap1 := TNMap.Create();

  //Создаём в Дигиталс карту по заданному шаблону

  MyMap2 := TNMap.Create('D:\Разработки\Novator2\Тестирование\Non.dmf');

  //Выводим сообщение с именем активной карты

  ShowMessage(MyMap1.Name);

  //Сохраняем карту с заданным именем

  MyMap2.SaveAs('D:\Разработки\Novator2\Тестирование\Non1.dmf');

  //Выводим сообщение с колличеством объектов на карте

  ShowMessage(IntTOStr(MyMap2.Objects.Count));

  //Выводим сообщение с колличеством слоёв карты

  ShowMessage(IntTOStr(MyMap2.Layers.Count));

  //Выводим сообщение с колличеством параметров карты

  ShowMessage(IntTOStr(MyMap2.Parameters.Count));

  EXCEPT

    On E:EAbort do ShowMessage(E.Message);

  END;;

КЛАССЫ ИСКЛЮЧЕНИЙ
Механизм исключительных ситуаций позволяет организовать защиту от ошибок, вызванных обработкой некорректных даных. Защитный блок, позволяющий выявить все определённые в Novator 2 исключительные ситуации, приведён ниже.
Пример: общий защитный блок
  TRY
    //Текс кода
  EXCEPT

    On E:EAbotr do ShowMessage(E.Message);

  END;

Класс ENObjectNotExist
Исключительная ситуация возникающая при обращении к несуществующему объекту Digitals.
Пример: защитный блок на обращения к несуществующему объекту
  TRY
    //Текс кода
  EXCEPT

    On E:ENObjectNotExist do ShowMessage(E.Message);

  END;

Класс ENServerNotFind
Исключительная ситуация возникающая при отсутствии связи с сервером команд Digitals.
Пример: защитный блок отсутствия связи
  TRY
    //Текс кода
  EXCEPT

    On E:ENServerNotFind do ShowMessage(E.Message);

  END;

Класс ENAddRepeatObject
Исключительная ситуация возникающая при добавлении в список повторяющегося объекта. Возникает при работе с параметрами слоя.
Пример: защитный блок на повторное добавление параметра слою
  TRY
    //Текс кода
  EXCEPT

    On E:ENAddRepeatObject do ShowMessage(E.Message);

  END;

Класс ENTemplateNotFind
Исключительная ситуация возникающая при некорректном задании имени файла шаблона.
Пример: защитный блок на отсутствие файла шаблона
  TRY
    //Текс кода
  EXCEPT

    On E:ENTemplateNotFind do ShowMessage(E.Message);

  END;
ИНТЕРФЕЙСЫ
В данном разделе описаны интерфейсы, позволяющие получить доступ к данным содержащимся на карте Digitals.
Интерфейс INovatorObject
Обеспечивает функциональность необходимую для работы с объектами карты Digitals.
	Члены интерфейса INovatorObject

	Имя
	Тип
	Описание

	ObjectNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор объекта. 

	MapNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор карты (-1 – активная карта).

	Selected
	Integer
	Позволяет получить/установить выделения объекта. 0 – объект не выделен, <> 0 объект выделен.

	PointCount
	Integer/read only
	Количество точек в объекте.

	ParameterCount
	Integer/read only
	Количество параметров объекта.

	LayerNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор слоя, которому принадлежит объект.

	LayerName
	WideString
	Имя слоя, которому принадлежит объект.

	LayerCode
	Integer
	Код слоя, которому принадлежит объект.

	LayerType
	LayerType/read only
	Тип слоя, которому принадлежит объект.

	AddPoint( X, Y, Z : Double): Integer;
	Integer
	Добавляет точку в объект с координатами X, Y, Z, возвращает номер добавленной точки.

	DeletePoint( PointNumber: Integer)
	-
	Удаляет точку с порядковым номером PointNumber из объекта.


Интерфейс INovatorPoint
Обеспечивает функциональность необходимую для работы с точками объекта карты Digitals.

	Члены интерфейса INovatorPoint

	Имя
	Тип
	Описание

	ObjectNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор объекта. 

	MapNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор карты (-1 – активная карта).

	PointNumber
	Integer
	Номер точки, в списке точек объекта. Нумерация начинается с 1.

	X
	Double
	Координата X точки.

	Y
	Double
	Координата Y точки.

	Z
	Double
	Координата Z точки.


Интерфейс INovatorParameter
Обеспечивает функциональность необходимую для работы с параметрами объекта карты Digitals.

	Члены интерфейса INovatorParameter

	Имя
	Тип
	Описание

	ObjectNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор объекта. 

	MapNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор карты (-1 – активная карта).

	ParameterNumber
	Integer
	Номер параметра, в списке параметров карты. Нумерация начинается с 1.

	ParameterName
	WideString/read only
	Имя параметра.

	ParameterCode
	Integer/read only
	Код параметра.

	ParameterType
	ParameterType/ read only
	Тип параметра.

	Value
	WideString
	Значение параметра.


Интерфейс INovatorMapParameter
Обеспечивает функциональность необходимую для работы с параметрами карты Digitals.

	Члены интерфейса INovatorMapParameter

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор карты (-1 – активная карта).

	ParameterNumber
	Integer
	Номер параметра, в списке параметров карты. Нумерация начинается с 1.

	ParameterName
	WideString
	Имя параметра.

	ParameterCode
	Integer
	Код параметра.

	ParameterType
	ParameterType
	Тип параметра.


Интерфейс INovatorMapLayer
Обеспечивает функциональность необходимую для работы со слоями карты Digitals.

	Члены интерфейса INovatorMapLayer

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор карты (-1 – активная карта).

	LayerNumber
	Integer
	Номер слоя, в списке слоёв карты. Нумерация начинается с 1.

	LayerName
	WideString
	Имя слоя.

	LayerCode
	Integer
	Код слоя.

	LayerType
	LayerType
	Тип слоя.

	ParameterCount
	Integer/read only
	Количество параметров заданных слою.

	ParameterList
	OleVarian (array of Integer)
	Возвращает массив уникальных идентификаторов параметров, которые заданы слою.

	AddParameter (ParameterNumber: Integer)
	Integer
	Добавляет слою параметр с уникальным идентификатором ParameterNumber. 

	DeleteParameter (ParameterNumber: Integer)
	-
	Удаляет из списка параметров слоя параметр с уникальным идентификатором ParameterNumber.


Интерфейс INovatorMap
Обеспечивает функциональность необходимую для работы с картой Digitals.

	Члены интерфейса INovatorMap

	Имя
	Тип
	Описание

	MapNumber
	Integer
	Уникальный идентификатор карты (-1 – активная карта).

	LayerCount
	Integer/read only
	Количество слоёв карты.

	ParameterCount
	Integer/read only
	Количество параметров карты.

	ObjectCount
	Integer/read only
	Количество объектов карты.

	ObjectList
	OleVarian (array of Integer) /read only
	Возвращает массив уникальных идентификаторов объектов карты.

	SelObjectCount
	Integer/read only
	Количество выделенных объектов карты.

	SelObjectList
	OleVarian (array of Integer) /read only
	Возвращает массив уникальных идентификаторов выделенных объектов карты.

	MapName
	WideString
	Имя карты.

	AddLayer( LayerName: WideString; LayerCode: Integer; NewLayerType: LayerType) 
	Integer
	Добавляет в список слоём слой с кодом LayerCode, именем LayerName и типом NewLayerType. Возвращает номер добавленного слоя.

	AddParameter( ParamName: WideString; ParamCode: Integer; NewParamType: LayerType)
	Integer
	Добавляет в список параметров параметр с кодом ParamCode, именем ParamName и типом NewParamType. Возвращает номер добавленного параметра.


Пример: использование интерфейсов
Private Sub CommandButton1_Click()

Dim Map As New NovatorMap

Dim ObjList As Variant

Dim Pnt As New NovatorPoint

Dim Obj As New NovatorObject

Dim i As Integer

Dim tRow As Integer

Dim tCol As Integer

tRow = ActiveCell.Row

tCol = ActiveCell.Column

Map.MapNumber = -1

Obj.MapNumber = Map.MapNumber

Pnt.MapNumber = Map.MapNumber

ObjList = Map.SelObjectList

If UBound(ObjList) > 0 Then

    Obj.ObjectNumber = ObjList(0)

    Pnt.ObjectNumber = Obj.ObjectNumber

    For i = 1 To Obj.PointCount

        Pnt.PointNumber = i

        Cells(i + tRow - 1, tCol) = Pnt.X

        Cells(i + tRow - 1, tCol + 1) = Pnt.Y

        Cells(i + tRow - 1, tCol + 2) = Pnt.Z

    Next i

End If

End Sub

